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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Studio rozwoju oprogramowania 1 1010512311010513906
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Software Engineering (Inzynieria angielski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: - Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 60 S
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 5 100%
nauki techniczne 5 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca:

dr inz. Miroslaw Ochodek mgr inz. Sylwia Kopczynska

email: Miroslaw.Ochodek@cs.put.poznan.pl email: Sylwia.Kopczynska@cs.put.poznan.pl
tel. 61 665 2944 tel. 61 665 2944

Wydziat Informatyki Wydziat Informatyki

ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Efekty ksztatcenia dotyczgce wiedzy zdefiniowane w Uchwale Senatu PP w sprawie

1 Wiedza: zatwierdzenia kierunkowych efektéw ksztatcenia dla studiéw prowadzonych na Politechnice
Poznanskiej nr 42 z dnia 24 kwietnia 2017 roku dotyczace studiow | stopnia na kierunku
Informatyka, ktére sg weryfikowane w procedurze rekrutacyjnej (tj. K1st_W1 - 8).

L. . . | Efekty ksztatcenia dotyczgce umiejetnosci zdefiniowane w Uchwale Senatu PP w sprawie
2 Umiejetnosci: | zatwierdzenia kierunkowych efektéw ksztatcenia dla studiow prowadzonych na Politechnice
Poznanskiej nr 42 z dnia 24 kwietnia 2017 roku dotyczace studiow | stopnia na kierunku
Informatyka, ktére sg weryfikowane w procedurze rekrutacyjnej (tj. K1st_U2 - 14).

3 Kompeten cje Student powinien rozumieé¢ konieczno$¢ poszerzania swoich kompetencji / mie¢ gotowos$¢ do

spoteczne podjecia wspdtpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student
musi prezentowac takie postawy jak uczciwosc¢, odpowiedzialno$é, wytrwato$c, ciekawosé
poznawcza, kreatywno$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

- Przekazanie studentom oraz zilustrowanie na rzeczywistym przypadku podstawowej wiedzy z zakresu zarzadzania
projektami informatycznymi oraz inzynierii wymagan niezbednej do petnienia roli kierowniczej lub analitycznej w projekcie
informatycznym.

- Rozwijanie u studentéw umiejetnosci zwigzanych z tworzeniem systeméw informatycznych (a w szczegdélnosci umiejetnosci
z zakresu zarzadzania projektami informatycznymi, inzynierii wymagan oraz architektury systemoéw) poprzez udziat w realnym
projekcie informatycznym rozwigzujgcym rzeczywisty problem na zlecenie konkretnego odbiorcy. W ramach przedmiotu
gtéwny nacisk potozony jest na ksztattowanie umiejetnosci zwigzanych z przygotowywaniem zatozen projektu, inicjowaniem
projektu, pozyskiwaniem i analizg wymagan, tworzeniu specyfikacji wymagan oraz projektowania i dokumentowania
architektury systemu informatycznego.

- Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowe;.
Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogolng na temat zwinnych podej$¢ do zarzadzania projektami (np.
Manifest Zwinnosci, najpopularniejsze zwinne metodyki wytwarzania oprogramowania) - [K2st_W?2]

2. ma zaawansowang wiedze szczeg6towg dotyczgcg metodyki Scrum - [K2st_ W3]

3. ma zaawansowang wiedze szczegdtowg dotyczgca planowania rozwoju produktéw informatycznych (zarzadzanie
Rejestrem Produktu, model Kano) - [K2st_W3]

4. ma zaawansowang i szczegétowg wiedze o procesie rozwoju oprogramowania proponowanego w metodyce Scrum -
[K2st_W5]

Umiejetnosci:
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1. potrafi pozyskiwa¢ wiedze potrzebng do realizacji projektu informatycznego (wiedze techniczng a takze dziedzinowag
zwigzang z tematyka realizowanego projektu) - [K2st_U1]

2. potrafi uzywa¢ narzedzia do zarzadzania zadaniami w projekcie informatycznym (np. Jira) i dostosowaé je do potrzeb
realizowanego projektu - [K2st_U2]

3. potrafi pozyskac i zintegrowac wiedze techniczng oraz dziedzinowsg, aby wyspecyfikowaé wymagania dla produktu
informatycznego - [K2st_U5]

4. potrafi oceni¢ przydatnosc¢ rozwigzan technologicznych dla rozwijanego produktu informatycznego - [K2st_U6]
5. potrafi uzy¢ metody Pokera Planistycznego do oszacowania pracochtonnosci - [K2st_U7]

6. potrafi wykorzystaé mechanizm retrospektywy do analizy problemdéw i usprawnienia procesu realizacji projektu
informatycznego - [K2st_US8]

7. potrafi zaprojektowaé system informatyczny spetniajgcy postawione wymagania - [K2st_U11]

8. potrafi wspotdziata¢ w zespole projektowym, przyjmujgc w nim role zarzadcze i analityczne - [K2st_U15]
Kompetencje spoteczne:

1. jest Swiadomy(a) kierunku i tempa rozwoju metodyk zarzgdzania projektami - [K2st_K1]

2. rozumie znaczenie potrzeby rozwoju metod i technologii informatycznych oraz dostosowywania ich do potrzeb
realizowanego projektu - [K2st K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sa w nastepujacy sposéb:

Ocena formujaca:

- na podstawie odpowiedzi udzielanych odnosnie realizacji zadan zwigzanych z projektem;
- na podstawie oceny biezacego postepu realizacji zadan projektowych.

Ocena podsumowujgca:

Wyznaczana na podstawie oceny czterech kryteriéw ($redniej liczby punktéw procentowych):

- aktywne uczestnictwo w zajeciach ($rednia ocena => 0-100%)

- wyniki testu wiedzy (m.in. na podstawie testéw certyfikacyjnych scrum.org) (Srednia ocena z testow => 0-100%)
- wykorzystanie dobrych praktyk (dobdr w zaleznosci od kontekstu projektu) (0-100%)

- jako$¢ wytworzonych produktéw (min. uzasadnienie biznesowe oraz zarys specyfikacji wymagan, reszta dobierana do
charakteru projektu) (0-100%)

Ocena wynikowa okreslona wedtug nastepujacej skali:
- (90%, 100%] ? 5,0

- (80%, 90%] ? 4,5

- (70%, 80%] ? 4,0

- (60%, 70%] ? 3,5

- (50%, 60%] ? 3,0

- (0%, 50%] ? 2,0

Tresci programowe

W ramach modutu studenci uczestnicza w projekcie informatycznym, ktérego wdrozenie ma rozwigza¢ problem rzeczywistego
odbiorcy. Realizacja modutu polega na realizacji przez studentéw poczatkowych etapéw przedsiewziecia informatycznego,
ktore bedzie kontynuowane w ramach modutu Studio rozwoju oprogramowania 2.

Realizacja projektu odbywa sie wedtug zalecen metodyki zarzgdzania projektami Scrum. W trakcie realizacji projektu student
petni role Scrum Mastera, wtasciciela produktu lub architekta, natomiast role programistéw petnig studenci studiéw
pierwszego stopnia. Realizacja zaje¢ projektowych obejmuje faze przygotowawczg projektu.

W ramach realizacji powyzszych etapéw poruszane sg nastepujgce zagadnienia:

- zwinne metodyki wytwarzania oprogramowania ze szczegdlnym uwzglednieniem metodyki Scrum (role, artefakty, zdarzenia,
proces)

- Planowanie rozwoju produktu, zarzadzanie Rejestrem Produktu, model Kano
- wykorzystanie metody Design Thinking w projektach informatycznych

Wiecej na temat stosowanej metody dydaktycznej przedstawiono w artykule:

Kopczynska, Sylwia, Jerzy Nawrocki, and Miroslaw Ochodek. Software development studio: bringing industrial environment to
a classroom. Proceedings of the First International Workshop on Software Engineering Education Based on Real-World

Experiences. |IEEE Press, 2012.
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Literatura podstawowa:

1. K. Schwaber, J. Sutherland, The Scrum Guide: Przewodnik po Scrumie: Reguty Gry, http://www.scrumguides.org,
(dostepny online), 2017

Literatura uzupetniajaca:

1. Nawrocki, Jerzy, et al. Agile requirements engineering: A research perspective. International Conference on Current Trends
in Theory and Practice of Informatics. Springer, Cham, 2014.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach 60
2. przygotowanie do zaje¢ 10
3. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia 2
4. udziat w spotkaniach projektowych 15
5. zarzadzanie projektem 10
6. praca nad wytworzeniem dokumentacji projektowej 23
7. zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi 5
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 62 3
Zajecia o charakterze praktycznym 113
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